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						NIX y los lagartijos indecisos

						A NIX no le gusta participar en las decisiones de su vida cotidiana cuando está inmerso en un grupo y prefiere que el grupo decida, aunque después se queja de no ser tomado en cuenta. Esto se ve reflejado en la casa de NIX, al momento de sentarse a comer con su familia. NIX no quiere dar su opinión sobre lo que le agrada o le desagrada al momento de comer. Se remite a quedarse callado y sentirse frustrado porque siente que su opinión no cuenta y no cambiará nada de la comida de cualquier forma.

						NIX viajará entonces a un soleado planeta con un archipiélago1 de enormes palmeras, hermosas playas y lagartijos bípedos2. Ellos no se ponen de acuerdo sobre cuál piedra es la mejor para tomar el sol. Los lagartijos se limitan a discutir y pelear individualmente, hasta que desatan una horrible guerra donde se arrancan sus colas.

						Esta historia da una noción a los niños y niñas sobre cómo la participación en la vida pública ayuda enormemente a la solución de conflictos de los individuos pertenecientes a un grupo.

						NIX aprenderá en esta historia que las más pequeñas participaciones tienen una importante influencia en el orden del mundo. Y que si no se participa de manera colectiva, la violencia crecerá cuando los individuos intenten imponer su voluntad.

						1 Conjunto, generalmente numeroso, de islas agrupadas en una superficie 

						más o menos extensa de mar.

						2 Que tienen y caminan en dos pies o patas.
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				En la era de la división. 

				En la era donde todos pensaban que todos eran distintos y no debían unirse.

				 

				En la era en que quienes viven en el mundo de lo grande y quienes viven en el mundo de lo pequeño, estaban separados por lo que se pensaba una distancia que no debía cruzarse.

				Ahí… Aparece NIX.

				Para juntarnos a todos en

				“El gran mundo de las pequeñas cosas”.
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						¡Hola! Me llamo NIX.

						¿Ves este botón rojo?. 

						Con él, vamos a detener el tiempo y nos haremos del tamaño de los insectos, luego del tamaño de las bacterias; incluso, nos haremos del tamaño de los átomos, pasando por las más pequeñas partículas. Finalmente seremos tan pequeños, que llegaremos a un lugar de vastos3 universos y planetas con criaturas increíbles, donde nadie se hubiera imaginado que existieran. Un lugar donde lo más grande habita en lo más pequeño. 

						¡En ese lugar, tendremos grandes aventuras!

						Pero... ¿Para qué viviremos aventuras?

						Te diré ahora un secreto: Mis aventuras son las tuyas, necesitarás reflexionarlas para poder prepararte y visitar otro lugar inmenso donde te esperan aventuras aún mayores. Un día, visitarás un lugar donde verás universos, planetas más grandes y criaturas aún más impresionantes. Otro día, visitarás un lugar donde verás átomos, bacterias, insectos y luego, cuando pienses que ya lo has visto todo, te darán tu propio botón rojo como a mí. 

						Con ese botón rojo detendrás el tiempo y descubrirás tus propios vastos universos y planetas con criaturas increíbles. 

						Es ese mundo para el que yo te preparo y al que yo llamo; “El gran mundo de las pequeñas cosas”. Ese será finalmente tu mundo, en el que nunca debes parar de crecer.

						3  Algo muy extendido, extenso o muy grande.
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						Aquella mañana NIX encontró en su cama un gordo, pero muy gordo, chupa sangre. 

						—¡Charamuscas Vampirescas, ese colmillo es enorme! Podría comerse fácilmente a dos gorilas.-

						Y NIX tenía razón. La “Cimex Lectularius” puede succionar en solo 20 minutos 3 veces su peso. Si NIX fuera una de ellas, en lo que dura su breve recreo escolar se almorzaría algo así como 400 manzanas.

						Porque NIX entiende lo que es el poder de lo pequeño, con mucho cuidado la tomó con una hoja de papel y la puso fuera de su ventana que da al jardín. A su mamá no le gustan las “Cimex Lectularius” y les llama “mugrosas chinches”.
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						— ¡Bajen a desayunar antes de irse a la escuela! 

						— gritó su mamá.

						Y NIX sabía qué significaba eso… “Avena” pensó. 

						Con pesadez4 bajó las escaleras arrastrando su mochila, mientras su hermana y su pequeño hermano bajaron corriendo para sentarse a la mesa. A NIX no le gusta la avena. Come todo, pero ya no quiere avena, así que se sentó en la mesa y puso la mano para recargar su mejilla.

						—¡Levante la mano quien quiera desayunar! — dijo papá

						4 Se refiere a una persona que baja las escaleras con mucho trabajo, sin 

						ganas, fatiga o molestia; así bajó Nix en ese momento.	
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						Todos levantaron la mano con excepción de NIX. 

						Le parecía algo obvio porque todos iban a desayunar avena de cualquier manera. 

						—¡Muy bien, somos todos!, ahora levante la mano quien adivine lo que vamos a desayunar— dijo mamá.

						Solo NIX no levantó la mano. “Avena”, pensó NIX.

						Papá dijo “huevos”, mientras ponía la mesa. “Avena”, pensó NIX. 

						Su hermana dijo “cereal”. “Avena”, pensó NIX. 

						Su hermanito dijo “pizza”. “Avena”, pensó NIX. 

						—Vamos a desayunar nada más y nada menos que… ¡Avena!— dijo su mamá. —¡Qué rico!— contestaron todos, menos NIX, mientras recargaba la cabeza en la mesa.
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						NIX se sentó en posición recta. Levantó un poco su mano y lentamente la dejó caer para presionar el enorme botón rojo de su muñeca.

						Fue ahí cuando el tiempo se detuvo.

						NIX se paró ligero sobre su silla. Respiró hondo y empezó a empequeñecerse. 

						Primero llegó a ser del tamaño de los insectos, luego del tamaño de las bacterias, luego del tamaño de los átomos, luego se redujo cada vez 

						más y más, hasta que dentro de las más pequeñas partículas encontró vastos universos y planetas. Y así, 

						lo más pequeño se hizo lo más

						grande, y lo más grande lo más pequeño.
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						Como en cada viaje, NIX se dirigió al planeta verde más cercano. Este era un enorme archipiélago5, con palmeras gigantes que se alzaban ocasionalmente sobre nubes para obtener aún más sol. En sus crestas6, una enorme flor naranja se asomaba, la cual se desprendía con alguna ventisca para surfear sutilmente y flotar lejos, a algún otro lado, y hacer ahí su vida de planta.

						NIX vio cómo muchos lagartijos bípedos7 se juntaban en la arena, frente a dos grandes piedras y ahí se dirigió. Eran de un verde azulado con brillantes colas rojas. Parecían estar confundidos y empezaban a discutir 

						sobre cuál de las dos piedras de enfrente era la mejor para tomar el sol. NIX se disponía a tomar una fruta azul para luego tenderse en 

						la arena, a asolearse.

						Cuando se desató la guerra. 

						5 Conjunto, generalmente numeroso, de islas agrupadas en una superficie

						más o menos extensa.

						6 Cumbre de agudos peñascos de una montaña, cima de 

						 árboles o plantas.

						7 Que tienen y caminan en dos pies o patas.
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				¿Sabías qué?

				algunas lagartijas son capaces 

				de regenerar su cola a la perfección.
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						Empezó cuando un lagartijo empujaba con su cabeza a otro, intentando obligarle a que tomara el sol en una piedra. El lagartijo empujado se defendió pegando una mordida, a lo que el otro respondió con un mordisco aún más fuerte. Al ver esto, los demás lagartijos imitaron el comportamiento y las mordidas se dieron por doquier8, sin importar la piedra que preferían. 

						Con horribles y gorgoreantes9 sonidos, los lagartijos peleaban, logrando arrancar sus vistosas colas rojas con fuertes mordiscos de sus adversarios. Cuando ya no hubo ninguna otra cola para cortar, un viejo lagartijo, cuya destrozada cola yacía a un lado, se levantó sobre una de las rocas más altas y dijo:

						—Que levanten la pata izquierda aquellos lagartijos que prefieran la piedra de la izquierda, y que levanten la pata derecha aquellos lagartijos que prefieran la piedra 

						de la derecha—.

						8 Por cualquier lugar o por todas partes.

						9 Ruido confuso de bullicio y voces producido por un grupo de individuos.
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						Pronto se empezaron a separar los lagartijos, mientras su anciano líder los enviaba a sus respectivas rocas. Y cuando ellos tomaban el sol pacíficamente para que sus nuevas colas crecieran, su líder, en lo alto, vio con horror las ensangrentadas colas separadas de sus cuerpos, retorciéndose todavía, como si aún estuvieran vivas. Volteó, y ahí se dio cuenta de cosas que ningún otro lagartijo notaba. 

						Lo primero era que si la guerra inició, no era porque los lagartijos querían imponer su voluntad, sino porque querían asociarse libremente con lo que hacían otros lagartijos; y como un lagartijo mordisqueó, pues todos mordisquearon. 

						Lo segundo que notó, era que si un lagartijo levantó su pata, no era para decir cuál piedra era la mejor para tomar el sol, sino porque quería que todos los lagartijos vieran que su opinión también contaba. Lo último que notó era que… ¡Ambas piedras eran exactamente iguales! Ahí entendió que la paz entre lagartijos no se daría por elegir, sino por el hecho de levantar una patita para ser escuchados.
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				NIX, cuya fruta se le había caído al piso, quedó boquiabierto y de forma pensativa regresó flotando. Presionó su enorme botón rojo para volverse al tamaño de las más pequeñas partículas, y luego al tamaño de los átomos, luego al de las bacterias, luego al de los insectos y finalmente a su tamaño natural. 
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						El tiempo se descongeló, jaló su tazón de avena y empezó a comerla.

						Mamá volteó a ver cómo su familia comía avena de muy buen modo y les preguntó con ánimo:

						—¿Quién quiere decidir lo que vamos a desayunar mañana?

						Todos levantaron la mano, incluyendo a NIX, que efusivamente manoteaba en el aire. 

						—NIX— dijo su mamá señalándole. 

						—¡Avena!— contestó NIX.

						—Lo siento NIX— dijo mamá —No puedo complacerte porque no participaste lo suficiente con anterioridad10, y además, hoy ya comimos avena, así que lo siento… mañana comeremos otra cosa… ¿Alguien más?

						NIX hizo un puchero, aunque por dentro sonreía ampliamente. De alguna forma, al levantar la mano, a NIX le habían escuchado, encontrando también en ello una piedra para tomar el sol.

						10 Circunstancia de ser una cosa anterior a otra.
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var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function onMediaStart(id, time, startDelay) {
setTimeout(function() { onStart(id, time) }, startDelay*1000);
}
function onStart(id, time) {
var myMedia= document.getElementById(id);
if(myMedia) {
handleMSOStateParentOfObject(myMedia);
myMedia.currentTime = time;
myMedia.play();
}
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
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